Réglement Individuels
Jeunesse FEFB

2024-11-15 Modifications relatives au départage a effectuer (proposition du Cercle de Namur
acceptée et finalisée par le CA par échange de mails - et vote)

1. Tournois
Il s’agit d’'une compétition homologuée Fide et les régles Fide sont d’application.

Les Individuels Jeunesse se déroulent en 2 catégories faisant I'objet de tournois distincts : les cadets
(- de 14 ans au 1°¢" janvier) et les juniors (- de 20 ans au 1°¢" janvier).

En fonction du nombre de participants, un 3¢me catégorie peut étre organisée pour les - de 10 ans au
1er janvier ».

2. Participants
Pour y participer, tout candidat doit étre en ordre d’affiliation aupres de la FEFB.

Tout joueur peut jouer dans la catégorie supérieure. |l renonce dés lors a un titre dans sa catégorie
d’'age.

Les joueurs d’autres Fédérations belges peuvent participer a la compétition :
- lls sont alors pris en considération pour les prix
- lls ne peuvent recevoir le titre de Champion Individuel pour leur catégorie

Il en est de méme pour les joueurs étrangers non affiliés a un club FEFB

3. Compétition

Elle peut se dérouler sous forme de compétition mixte (biathlon - triathlon) ou, de maniére
préférentielle, sous forme de parties longues uniquement.

Si les Tournois se font en parties longues :
- le nombre de rondes sera au minimum de 7
- le timing de la compétition comprendra d’office un week-end (samedi-dimanche)

- la compétition ne se déroulera pas dans sa totalité pendant la semaine

4. Départages




Départage : Rencontre mutuelle — Bucholtz Cut 1 - Nombre de Victoires — Sonneborn-Beger —
Cumulatif (la limite de I’outil Swar étant de 5 départages)

Pour la 1% place et/ou pour le titre (en effet, des joueurs d’autres Fédérations peuvent
participer a la compétition) (base= texte de la FFE)

- sile résultat de la rencontre mutuelle n’est pas significatif, un départage aura lieu pour
les joueurs ayant le méme nombre de points (quel que soit le résultat des autres
départages)

- Si 2 joueurs doivent se départager
o lIs jouent un mini un mini-match de 2 parties en 3’ + 2" par coup.

o En cas d’égalité, un tirage au sort pour les couleurs aura lieu, le gagnant sera le
1¢" vainqueur d’un match (soit 2 parties)

o Apres chaque partie impaire, les couleurs sont inversées
- Si 3 joueurs doivent se départager
o lIs jouent un tournoi toutes rondes (sans aller-retour) en 3’ + 2" par coup

o [En cas d’égalité, on utilise les départages du Tournoi et le joueur le moins bien
classé est éliminé

o On applique alors le méme systéme que si 2 joueurs doivent se départager
- Si 4 joueurs doivent se départager

o llIs jouent une coupe et les deux couples d’adversaires sont déterminés par
tirage au sort

o Pour chaque couple, on applique alors le méme systéme que si 2 joueurs
doivent se départager

o [Et méme processus pour les 2 vainqueurs
- Si 5 joueurs ou plus doivent se départager
o lIs sont classés selon le systéme de départage du Tournoi
o Les 4 premiers se départagent comme ci-dessus (les autres sont éliminés)

-  Si seuls deux joueurs doivent participer au départage, ils peuvent jouer a un rythme
plus lent de jeu, si le temps le permet, en accord avec I’organisateur et I’arbitre
principal

5. Prix

Le droit d'inscription est fixé par I'organisateur.

Les prix distribués tiennent comptes de ces droits, des frais de l'organisateur et du subside FEFB.
6. Divers

En accord avec le responsable de la jeunesse, le réglement peut étre adapté en fonction de la
participation ; de méme ce réglement peut étre complété par un réglement spécifique mais toujours
avec 'accord du responsable de la jeunesse.

Les régles FIDE sont de stricte application.



